Stadtverbesserung

Themen:
1. Grundkonzept
a. Vor- / Nachteile
b. Befehle
c. Stadtkasse
d. Rechtssystem
2. Problem Lösungen
a. Was wenn ein Spieler nicht zur Stadt gehören will
b. Bedingungen zur Stadt Erschaffung
c. Regeln für Städte
d. RP-Probleme



1.Grundkonzept

1.1 Vor-/Nachteile

· [bookmark: _GoBack]Mit der Stadtkasse (s. 1.3) ist es einfacher größere Bauprojekte zu finanzieren, da mehrere Leute in diese Kasse einzahlen können. Des weiteren hätte man den Vorteil das in Städten mehr Leute leben und man dadurch besser Läden bzw. Shops bauen kann. Die Shops könnten für Käufer biliger sein, sodass man sagt Leute die in der Stadt wohnen wo der Laden ist eine Vergünstigung bekommen. Da in einer solchen Stadt ein Rechtssystem besteht wird Griefern vorgebeugt, da nicht nur durch die Serverleitung bestraft wird sondern auch durch die Spieler der Stadt. Eine weitere Positive Eigenschaft wäre, das die Teamler sich weniger um Streitigkeiten kümmern  müssten, da diese durch das Rechtssystem gelöst werden können. Des weiteren könnte man sagen das wenn Bürger einer Stadt untereinander Geld überweisen, das es da keine Steuern für gibt, oder ein Teil durch die Stadtkasse übernommen wird.

· Zu den Nachteilen käme, (was durchaus abwandelbar wäre) das man jede Woche 15 Taler in die Stadtasse zahlen muss, sozusagen als Steuern, wodurch (s. 1.1 erster Punkt) größere Bauprojekte gefördert würden. Nachteil wäre ebenfalls das man sich mit dem Rechtssystem der Stadt einverstanden und sich daran halten müsste. 

1.2 Befehle

· /stadt help  | Zeigt die Stadtbefehle an
· /stadt create [name] [Stadtkassengrundsumme]  | Erstellt eine Stadt mit einem Grundradius von 300 Blöcken
· /stadt vote [name]  | voted den genannten Namen bei Wahlen für den Stadtoberhaupt
· /stadt leave  | Man verlässt die Stadt und bekommt einen Rand aus Steinslabs um sein Gs als kennzeichnung
· /stadt join  | Man tretet der Stadt wieder bei (geht nur wenn man zuvor /stadt leave gemacht hat) (dieser Befehl lässt sich erst 30 Tage nach dem zuvor erfolgten /stadt leave machen)
· /stadt pay [Summe]  | Zahlt eine bestimmte Summe in die Stadtkasse ein
· /stadt payout [summe]  | Zahlt eine bestimmte Menge Geld aus der Stadtkasse an einen Spieler aus (kann nur von einem Stadtoberhaupt genutzt werden)
· /stadt  | Zeigt die Statistiken der Stadt an
· /stadt show  | Aktiviert/Deaktiviert die Stadtanzeige an der Sidebar
· /stadt update  | Zeigt die letzten Veränderungen der Stadt an (erweiterung, Projekte, etc.)
· /stadt voteup  | Votet für die Stadt im Forum
· /stadt majorchange  | Es wird eine Umfrage gestartet, ob der Bürgermeister neu gewählt werden soll. Wahlen finden statt, wenn 50% der Bewohner mit „Ja“ voten. (Neuwahlen sind spätestens alle 3 Monate)
· /stadt Team [größe] [Stadtkassensumme] [Oberhaupt]  | Erstellt eine Stadt für jemanden (kann nur von Teamlern dazu genutzt werden bereits bestehende Städte zu claimen)

1.3 Stadtkasse

Die Stadtkasse ist für Verbesserungen an der Stadt oder zur Finanzierung von größeren Projekten gedacht. Die Kasse wird durch steuern und Einzahlungen gefüllt. Sinn und Zweck ist es nicht das Der Bürgermeister diese Kasse für sich benutzt, weshalb er erstmals eine Warnung bekommen soll, wenn er sich selbst beim ersten mal etwas zu sich überweist, beim zweiten mal einen Bann. 




1.4 Rechtssystem

Das Rechtssystem sollte möglichst von der Stadt selbst bestimmt werden, jedoch muss spätestens alle 3 Monate ein anderer Spieler Oberhaupt werden. Die Stadtkasse wird immer vom Oberhaupt verwaltet. Die Stadt kann Gericht, Strafsystem etc. sind der Stadt überlassen.



2.Problemlösungen

2.1 Was wenn ein Spieler nicht zur Stadt gehören will

Ich habe mir eine einfach Lösung überlegt. Man benutzt den Befehl /stadt leave. Dadurch verlässt man die Stadt, man verliert aber gleichzeitig alle Privilegien und Pflichten der Stadt. Gekennzeichnet wird das ganze durch einen stoneslab Rand des gs‘. Merkt man später das man aber später doch zur Stadt gehören will, macht man /stadt join.

2.2 Bedingung zur Stadt erschaffung

Wenn man eine Stadt erschaffen will, braucht man eine leere Fläche, d.h. keine Gs‘ in der nähe, von einem Radius von 300 Blöcken ( Startgröße der Stadt). Sollte man schon eine Stadt haben kann man bei einem Teamler nachfragen ob dieser ihm die Stadt claimen kann.

2.3 Regeln für Städte

Die Regeln innerhalb der Städte wird von dem Oberhaupt bestimmt. Einzig und allein muss das Oberhaupt ein paar Regeln befolgen: 
· Das Oberhaupt muss immer auf dss Volk hören;
· Er darf keinerlei Geld aus der Stadtkasse auf sein Konto überweisen;
· Es muss regelmäßig wahlen geben (spätestens alle 3 Monate)

2.4 Rp-Probleme

Das Rp ist immer noch Problem jedes einzelnen Spielers, nicht das der der Stadt. Das Oberhaupt kann zwar zum Krieg aufrufen, jedoch sind die Spieler nicht verpflichtet sich in Rp Sachen des Oberhaupts einzumischen. Das soll wieder jeder unter sich halt ausmachen, das würde ich nicht in meinen Vorschlag einbinden sondern unter Stadtregeln zählen.
